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Expositions mathématiques

imprimées en 3D Kit de création DIY

Construis ta ville

Objectifs d’apprentissage :

e Savoir manipuler des formes simples a I'aide de tinkercad.com

e Comprendre le fonctionnement et les limites des imprimantes 3D
Niveau de difficulté : Niveau 1

Liste du matériel nécessaire :
e Une imprimante 3D
e 2 ou 4 couleurs de filament pour I'imprimante 3D

e Un cutter pour faire le trou

Compétences requises en matiere de modélisation 3D :

e Savoir déplacer un objet dans le plan de travail
e Savoir créer un cercle

e Savoir créer un trou

e Savoir redimensionner un objet

e Savoir grouper des objets

e Savoir aligner des objets
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Modélisation 3D étape par étape
Etape 1 [Sélectionnez o o [
la forme de la SO
boite et -~ ' sew
placez-la sur 5
le plan de ! ===
travail. —5=
e B¢
© e v
Etape 2 [Sélectionner o o [
la forme - SO0
« cylindre » C oo
et I'ajouter au &
plan de . ﬂ ol bl
travail. 7 bl o
e B ¢
© .
Etape 3 |Ajustez les - X
dimensions ®
du cylindre a
5mmx5mm.
Etape 4 |Ajustez la e
hauteur du . ¢
cylindre a
25mm et i[
groupez le E:
cylindre.




]
recreaMATHS

Etape 5 |Copier-coller
le cylindre. =

O

Etape 6 |Placez les 2o8 -~ s ooua
deux ® o
cylindres dans
la boite et

utilisez I'outil
d'alignement
pour les
centrer.

Etape 7 [Sélectionnez =
chaque
cylindre et
dissociez-les.

Etape 8 |Déplacez e av
|égerement
chaque
cylindre un
par un et
sélectionnez
la partie
restante du
cylindre dans
la boite.
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o
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Etape 9 ([Transformez e i
la partie
solide
restante du .
cylindre en
trou.

Y
4

Etape 10 Remettez les |[©= 0+ sl0[S Bl &
cylindres =

pleins dans :
leur position.
Utilisez I'outil
d'alignement
pour vous o

aider.

Etape 11 |Ajustez la ,
taille des .
cylindres O\
supérieurs
pour qu'ils
soient
inférieurs a
0,2mm afin
que
I'assemblage
tienne.
Etape 12 |Sélectionnez [ccee -~ ° ooEa
tous les ’ ? :
éléments et
groupez-les. .
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Etape 13

Changez la
couleur de la
boite pour la
couleur de
votre choix ou
gardez-la
inchangée.
\VVous pouvez
également
I'imprimer
dans une
couleur
différente a

chaque fois.
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Création de I'exposition

Montez/démontez et stockez les piéces de I'exposition
en suivant les instructions.

Etape 1 [Imprimez et
plastifiez la
fiche
"Construis ta
ville".

Build Your City

000006

Etape 2 |Imprimez les
éléments de
construction.
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Plan de conception

CREER DES

VRIR
o BLOCS DE

TINKERCAD

IMPRIMER <> IMPRIMER ET
LES BLOCS PLASTIFIER LA
URBAINS <> FICHE DE LA VILLE

VOUS AVEZ 4
TERMINE | .+
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