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Σχέδιο µαθήµατος 
 

« Ο πόλεµος των άστρων » 
 

Σύντοµη 
περιγραφή της 
δραστηριότητας  

Επίλυση ενός προβλήµατος µέσω της εύρεσης του 
συµπληρώµατος του 10 

 

 

 

 

 

 

Επίπεδο 
δυσκολίας  

Επίπεδο 1 

Διάρκεια 
δραστηριότητας  

10 λεπτά 

Αριθµός 
συµµετεχόντων  

2 µαθητές (σε ζευγάρια) 
 

Υλικό 
εκθέµατος 

- 1 βάση παιχνιδιού τύπου featherboard  
- 10 αστέρια (σε τρισδιάστατη εκτύπωση) 

Απαιτούµενες 
δεξιότητες των 
παιδιών 

- Τα παιδιά θα πρέπει να ξέρουν να µετρούν µέχρι το 
10 

- Θα πρέπει να ξέρουν πώς να «φτιάχνουν» και να 
«σπάνε» τον αριθµό 10 
 

Ανάπτυξη δεξιοτήτων - Οι µαθητές θα είναι σε θέση να λύνουν ένα 
µαθηµατικό πρόβληµα βρίσκοντας το συµπλήρωµα 
του 10. 

- Θα είναι σε θέση να κάνουν αφαίρεση από τον 
αριθµό 5  

- Θα είναι σε θέση να κάνουν αφαίρεση από τον 
αριθµό 10 
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Οδηγίες και περιγραφή της δραστηριότητας βήµα προς βήµα 

Οδηγίες Παίκτης 1 > Τοποθετεί όλα τα αστέρια στο ταµπλό του 
παιχνιδιού 
 
Παίκτης 2 > Εξαφανίζει όσα αστέρια θέλει 
 
Παίκτης 1 > Βρίσκει τον αριθµό των αστεριών που έχουν 
εξαφανιστεί 
 

 

Βήµα προς 
βήµα 
  

Περιγραφή Απεικόνιση 

Βήµα 1  Κατασκευή του υλικού : 
! 2 ώρες και 30 λεπτά 

 
Προετοιµασία υλικών: 
- Προετοιµάστε το ταµπλό 
του παιχνιδιού  

! τη βάση featherboard  
! την επιφάνεια του 
ταµπλό που θα είναι 
επενδυµένη µε 
πλαστικοποιηµένη 
εικόνα και 10 
ανοίγµατα 

 
 
 
 
 
 
- Διαµοιράστε στα παιδιά τα 
10 τρισδιάστατα τυπωµένα 
αστέρια 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 

  

Το ταµπλό του παιχνιδιού  

10 αστέρια (σε τρισδιάστατη εκτύπωση) 
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Βήµα 2 Διεξαγωγή της 
δραστηριότητας: 
 
- Υποδείξτε και εξηγήστε 
στους µαθητές τις οδηγίες 
της δραστηριότητας. 
 
- Σχηµατίστε ζευγάρια. 
 
- Υποδείξτε τον Παίκτη 1 και 
τον Παίκτη 2. 
 
- Εξηγήστε το ρόλο του 
κάθε παίκτη. 
 
 

 
 
 

  

Βήµα 3 
 

Τα παιδιά παίζουν το 
παιχνίδι : 
 
 
 
Ο παίκτης 1 τοποθετεί τα 
10 αστέρια πάνω στους 10 
κύκλους του ταµπλό του 
παιχνιδιού. 
 
 
 
 
 
 
Ο παίκτης 2 αφαιρεί όσα 
αστέρια επιθυµεί πιέζοντάς 
τα. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Ο παίκτης 1 βρίσκει τον 
αριθµό των αστεριών που 
έχουν εξαφανιστεί. 
 

 
 
Παίκτης 1 

 
Παίκτης 2 

 
Παίκτης 1 
 
 
 
 
 
 

? 
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4ο βήµα. 
 
 
 

 
- Βεβαιωθείτε για την 
οµαλή εκτέλεση του 
παιχνιδιού 

 
- Ενθαρρύνετε τους 

µαθητές να 
εκφράζονται λεκτικά 
καθώς παίζουν 

 

 
 
 
 
 
 
 

Λύση  
- Ο παίκτης 2 ελέγχει 
την απάντηση του 
παίκτη 1 σηκώνοντας 
το ταµπλό του 
παιχνιδιού 

 
- Ο παίκτης 2 µετρά 
των αριθµό των 
αστεριών κάτω από το 
ταµπλό του παιχνιδιού 
 
 

  

 

  

Αξιολόγηση - Ένα γραπτό φύλλο 
εργασίας που µπορεί 
να χρησιµέψει ως 
επίσηµη αξιολόγηση 

 

 
Για πιο 
προχωρηµένο 
στάδιο  

Για το επίπεδο 2 : 
- Ένα γραπτό φύλλο 
εργασίας που µπορεί 
να χρησιµέψει ως 
επίσηµη αξιολόγηση  

 
 
Πιθανή εξέλιξη του 
παιχνιδιού 

- Τα παιδιά κάνουν 
αφαίρεση βρίσκοντας 
το υπόλοιπο 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

Οδηγίες Αποτέλεσµα 
Συνολικός αριθµός αστεριών 10 
Πόσα αστέρια έχουν εξαφανιστεί; 4 
Πόσα αστέρια έµειναν επάνω στο 
ταµπλό του παιχνιδιού; 

6 

Όλα τα 
αστέρια 

Σύµβολο 
αφαίρεσης 

Αριθµός 
αστεριών 
στο 
ταµπλό 
του 
παιχνιδιού  

Σύµβολο 
του ίσον  

Υπόλοιπο  

10 - 6 = 4 

 

"  
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Πηγές Book : « Résoudre des problèmes » 
Edition : RETZ 
Collection : Apprendre à comprendre 
Writer : Christian Henaff  
 

 


