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• Niveau de difficulté
Niveau 2

• Durée de l’activité
15 minutes

• Nombre de participants
Activité individuelle

• Concept mathématique
Approche de la multiplication

• Inventaire
- Boîte à compartiments
- Boutons
- 1 fiche Atelier avec des 
multiplications

Choisis une carte lorsque ton professeur Choisis une carte lorsque ton professeur 
te l’indique.te l’indique.
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Ensuite, lis le premier chiffre et ajoute des boutons 
en conséquence. Par exemple, si ta carte est le 3x2, 
remplis la ligne verticale avec 3 boutons.

• Compétences travaillées
L’enfant identifie le sens de la 
multiplication et apprend à relier 
les résultats avec l’addition et les 
représentations visuelles avec l’art 
de la symétrie.

Pour aller plus loin Si vous souhaitez que les élèves travaillent avec des 
nombres plus élevés, vous pouvez utiliser une boîte 
à compartiments plus grande, pour des multiplications 
telles que 5 x 5, 7 x 6, etc.

Exhibit 8 - Apprendre la multiplication par des additions répétées. 
Compréhension conceptuelle de la multiplication.

Pour en savoir plus sur 
le projet Recreamaths, 
consultez le site 
recreamaths.eu

Ensuite, le deuxième chiffre indique le nombre Ensuite, le deuxième chiffre indique le nombre 
de lignes horizontales à remplir avec 3 boutons.de lignes horizontales à remplir avec 3 boutons.
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Maintenant, compte le nombre total de boutons 
que tu as mis dans le tableau et discute du 
résultat avec tes camarades et ton professeur.


