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La tabella Pazzerella

Livello di Livello 2

difficolta

Durata 15 minuti

dell'attivita

Numero di Individuale

partecipanti

Concetto Approccio alle moltiplicazioni

matematico

Inventario - Scatola a scomparti stampata in 3D

dell’ . .
esposizione - Bottoni o pom pom (possono anche essere stampati in 3D)
pratica - 1 foglio di workshop plastificato con le moltiplicazioni sopra




Istruzioni e descrizione dell'attivita passo dopo passo

Istruzioni

Scegliere una scheda con le
moltiplicazioni e riempire la griglia
per trovare il risultato.

Passo dopo
passo

Descrizione

Illustrazione

1° passo

Scegliere una
scheda quando
indicato
dall'inseghante
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2° passo

Poi, leggere il
primo numero.
Ad esempio, se
la scheda e il
3x2, riempire
la linea
verticale con 3
bottoni.

3° passo

Poi, il secondo
numero indica
quante linee
orizzontali
riempire con 3
bottoni.

Soluzione

Adesso contare
il numero
totale di
bottoni inseriti
nella griglia e
discutere il
risultato con i
compagni di
classe e con
I'insegnhante.




